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Certificacao Profissional

Preparatoério para Java

EXCJCP

Curso Preparatorio para Certificacao

Sun Java Certified Programmer (JCP)

Obijetivo:

Publico alvo:

Pré-requisito:

Carga horaria e duracao:

Matriz curricular:

Preparar o profissional para para ser um desenvolvedor
utiizando a linguagem Java e enfrentar o exame de
certificacdo internacional Sun Certified Java 2 Programmer.

Estudantes de nivel técnico ou superior dos cursos da area
de informatica, profissionais liberais que ja atuam na area e
autodidatas.

Conhecimento de Logica de programagao

A carga horéria total do curso é de 87 horas, distribuidas
em 3 disciplinas conforme a matriz curricular abaixo, sendo
a disciplina seguinte pré-requisito da anterior.
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Médulo Codigo Disciplina CH CH
1° EXIOOB Introdugéo a Orientacdo a Objetos 12h
EXJABS Java Basico 1.5 42h 87h
EXJCP2 JCP - Java Certified Programmer 33h

TOTAL (em horas) = 87h

Conteudo programatico:

Codigo Disciplina Conteudo programatico
EXIOOB Introdugéo a Orientagdo a Objetos ~ Paradigmas de programagéo / Caracteristicas da Orientagao a Objetos
Abstragéo

Classes e objetos
Combinacéo de Dados e Comportamento / Encapsulamento
Heranca
Associacdes entre Classes
Polimorfismo
Classes Abstratas
Heranga Mltipla
Interface
Nogdes de UML

EXJABA Java Basico Caracteristicas da Linguagem Java
Novidades da Versé&o 1.5
Ambientes de Desenvolvimento
Tipos de Dados e Operadores
Conversdes, Autoboxing e Unboxing
Enumeragdes
Controle de Fluxo - Condicionais e Repeticao
Arrays, Strings e Manipulagdo de Texto
Tratamento de Excecdes
Entrada e Saida
Colegdes e Tipos Genéricos
Threads
Interface Gréfica

Banco de Dados com JDBC
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EXJCP2 JCP - Java Certified Programmer 1. Informagdes gerais sobre a prova — Contetido, tempo, niimero de questdes, tipo da prova etc.

2. Fundamentos da linguagem — Arquivos .java, palavras-chave, identificadores, tipos primitivos,
arrays, método main(), variaveis e inicializagao, passagem de parametro, garbage collection

3. Operadores e atribuicdes - Ordem de avaliagéo, operadores unarios, operadores aritméticos,
operadores de deslocamento, operadores de comparacéo, operadores de atribuigao.

4. Modificadores - modificadores de acesso (private , protected e public), modificadores final,
abstract, static, native, synchronized e transient.

5. Conversdes - Conversdo de tipos primitivos e tipos referéncia, mudangas explicitas e
implicitas.

6. Controle de fluxo, excegles e assertivas - if/else, switch. while, do/while, for, break, continue,
assert.

7. Objetos e classes - Beneficios da implementagdo orientada a objetos, encapsulamento,
reuso, acoplamento e coes&o, relacionamentos, overload, override, construtores, classes
internas, contratos e convengdes de nomeagéo.

8. Threads - Conceitos de threads, controlando threads, estados e prioridades de um thread,
métodos de threads, blocos sincronizados, deadlocks, wait, notify.

9. Os pacotes java.lang e java.util — as classes Object, String, StringBuffer StringBuilder

e Math, classes Wrappers, colegdes, iteragdes em colecBes, tipos genéricos, loop for extendido
(foreach), varredura e formatagao de texto.

10. Entrada / Saida e Fluxos - Texto, UTF cédigo Unicode, a classe File, entrada e saida, a

classe RandomAccessFile , fluxos Readers e Writers, fluxos de baixo nivel, fluxos de alto nivel,
codificacéo, fluxos de objetos e serializagao.
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